Anexanr. 1 la HCL nr. din . 2025

REGULAMENT
CONCURS DE IDEI SI CONCEPT ,, STATUIE SUTO ANDRAS ”

1. DATE GENERALE
1.1.  Concursul de idei are drept promotor/organizator Municipiul Targu Murel, cu sediul in Piata
Victoriei, nr.3, web: www.tirgumures.ro, prin Serviciul public Administratia Domeniului Public.
Obiectivul concursului este desemnarea celei mai potrivite solutii de realizare a proiectul intitulat
LSTATUIE SUTO ANDRAS ”, care urmeazi a se amplasa in Piata Teatrului din Targu Mures.
Amplasarea se va realiza cu respectarea tuturor prevederilor legale in vigoare privind urbanismul si
autorizarea executdrii lucrdrilor de constructii, precum si cu avizul privind conceptia artistica a statuii,
emis de Ministerul Culturii si Cultelor sau dupa caz de serviciile deconcentrate ale acestuia.
Promotorul concursului asigurd fonduri bugetare pentru premii si pentru serviciile de proiectare
si executie care se vor contracta cu castigatorul Premiului .

1.2. Tipul concursului. Dupd modul de organizare, se adreseaza categoriei profesionale a artistilor
plastici si categoriile profesionale in arhitecturd. Concursul se va desfasura conform prevederilor
prezentului regulament care este obligatoriu pentru toti participantii si este in concordanta cu normele
legale aplicabile.

Concursul se desfasoara in baza urmatoarelor principii:

libera concurenta - asigurarea accesului la concurs a tuturor persoanelor care indeplinesc conditiile
stabilite in prezentul Regulament.

obiectivitate - selectarea celor mai reusite proiecte In baza cerintelor si a criteriilor de evaluare stabilite
pentru concurs.

transparenta si acces la informatie - asigurarea tuturor persoanelor interesate cu informatii referitoare
la modul de organizare si desfasurare a concursului.

Concursul incurajeaza creativitatea, calitatea solutiilor/ideilor si fundamentarea acestora ca fiind
criterii de baza in evaluarea proiectelor.

1.3. Juriul concursului. Juriul este suveran, decizia sa nu poate fi contestata si este obligatorie pentru
Promotor. Fiecare membru al juriului are un vot. Deciziile juriului vor fi luate prin vot majoritar.
Clasamentul se va realiza pe baza punctajului obtinut de fiecare concurent conform formularului de
jurizare, fiind desemnati castigatori, participantii care au intrunit cel mai mare punctaj.

Fiecare membru al juriului va acorda punctaj pentru fiecare proiect. Suma punctajului acordat, in ordinea

descrescatoare a acestora, va determina desemnarea castigatorilor, punctajul cel mai mare reprezentand

premiul I, apoi urméatorul premiul II s1 al treilea punctaj ca marime premiul III.

In cazul egalititii, Presedintele juriului are votul decisiv.

* Presedintele juriului se numeste prin vot de catre membrii juriului;

* Juriul isi stabileste de comun acord metodologia de lucru;

* Juriul evalueaza toate proiectele depuse 1n baza criteriilor aplicate pentru stabilirea proiectului
castigator indicate Tn tema de concurs si anuntul de participare;

* Juriul stabileste o ierarhie finala si un singur castigator al concursului;

* Juriul intocmeste si inainteazd Promotorului, Raportul juriului privind lucrarile juriului si rezultatele
concursului, explicand alegerile facute si incluzand recomandarile sale. Raportul juriului este un
document Intocmit Tn limba romana si semnat de cétre toti membrii juriului;

* Juriul 1si rezerva dreptul de a nu desemna nici un castigator in cazul, in care considera justificata
aceastd decizie.

1.4. Concursul va avea un spatiu pe internet, rezervat intr-un spatiu vizibil in cadrul paginii de internt
www.tirgumures.ro , unde vor fi afisate toate comunicdrile, informatiile, actualizérile privitoare
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la concurs. Adresarea intrebarilor si comunicarea raspunsurilor se va face tot prin internet, pe site-ul
mai sus mentionat.

1.5. Secretariatul concursului se va realiza de catre Promotor prin intermediul personalului din cadrul
S.P.AD.P.

Secretariatul are urmatoarele atributiuni:
- Asigura inregistrarea proiectelor depuse de concurenti;
- Asigura parcurgerea tuturor procedurilor premergétoare lansarii concursului,
- Inregistreaza intrebarile concurentilor, asigura redactarea si comunicarea rispunsurilor
la Intrebarile acestora;
- Asista juriul in intocmirea proceselor verbale de jurizare;
- Asigura comunicarea si anuntarea rezultatelor jurizarii.

2. PARTICIPAREA LA CONCURS

2.1. Concursul se adreseaza membrilor artistilor plastici, studentilor din universitatile de profil, birouri
individuale de arhitectura, societati civile de arhitectura sau asocieri potrivit legislatiei, fara a limita insa
participarea la concurs a altor profesionisti.

2.2. La concurs pot participa artisti plastici, designeri, arhitecti sau studenti de la universitati de profil,
care fac dovada cd au avut lucrari similare. Acestia trebuie sa tind 1nsa seama de faptul ca este necesar sa
aibd, in eventualitatea castigarii concursului, capacitatea de a forma o echipd capabila sa elaboreze,
in conditiile legii, un proiect tehnic si sd poatd realiza executia lucrarii. Aceastd precizare este
consideratd necesard deoarece, autorul castigitor al Premiului I va primi comanda pentru
elaborarea proiectului tehnic si executia acestei lucrari de artd, potrivit Legii nr. 98/2016. Singurul
responsabil de incredintarea unui mandat de proiectare si executie este Promotorul (Municipiul Targu
Mures), in conditiile Legii nr. 98/2016.

. Concurentii persoane juridice vor avea obligatoriu ca asociat sau angajat un arhitect cu drept de
semndturd, membru al Ordinului Arhitectilor din Romania.
. Individual sau prin asociere, concurentii trebuie sa detina capacitatea de incheiere a unui contract

de servicii de proiectare si executie, capacitate ce va trebui dovedita in fata Promotorului.

2.3. Pentru ca lucrarile concurentilor sa fie luate In considerare, acestea trebuie sa respecte conditiile
privind calitatea de concurent, tema si regulamentul concursului, anonimatul, data si ora limitd a
predarii, potrivit anuntului de lansare a concursului de idei, postat pe pagina de internet a municipiului:
WWW.tirgumures.ro .

3. DESFASURAREA CONCURSULUI
3.1. Inscrierea la concurs se poate face prin accesarea site-ului institutiei, completarea formularului de
inscriere afisat si transmiterea acestuia la adresa de e-mail: primaria@tirgumures.ro, in interval de 20
zile de la data lansarii concursului, potrivit Calendarului de desfasurare - Anexa nr. 6.

Data lansarii concursului se va realiza printr-un anunt emis de Promotor, afisat pe pagina
de internet a municipiului: www.tirgumures.ro , la loc vizibil la sediul Municipiului Targu Mures
si in Sistemul Electronic al Achizitiilor Publice.

3.2. Documentatia suport (Tema de concurs, Regulamentul, eventualele planuri si fotografii conexate
temei), va putea fi descarcatd de pe site-ul institutiei. Prezentarea este liberd, fiind la aprecierea
concurentului, asa cum acesta considerd cd ideea va fi mai bine inteleasd, numarul de planse si
formatul inscriindu-se in cerintele de la pct. 3.4 aferent Regulamentului concursului.

3.3. Concurentii vor putea pune intrebdri si vor putea primi raspunsuri clarificatoare la problemele si
neldmuririle legate de concurs, in intervalul de timp mentionat in calendarul concursului.
Corespondenta legata de Intrebari si raspunsuri se va face prin e-mail si se va purta numai cu
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concurentii Inscrisi conform punctului 3.1. si va avea rolul de a completa tema si regulamentul
concursului, considerandu-se parte integrantad a acesteia.

3.4. Prezentarea lucrarilor:
Fiecare proiect va cuprinde Intr-un unic ambalaj/tub urmatoarele:
A. Piese desenate, 6 planse, format A3;

- plan de situatie 1:500,

- plan de detaliu 1:50,

- toate perspectivele si sectiunile considerate relevante pentru conceptul prezentat,
dar nu mai putin de 4 perspective,

- axonometrii, detalii, texte explicative considerate necesare,

- colaje, fotografii si alte piese considerate necesare pentru prezentare si pentru
intelegerea corecta a obiectului prezentat.

B. Piese scrise, format A4, numarul filelor nefiind limitat,

- concurentii vor prezenta conceptul propus. Textul poate fi insotit de scheme sau alte
reprezentari grafice,

- oferta economica 1n legatura cu conceptul prezentat,

- valoarea investitiei — deviz estimativ (proiectare si executie). Devizul va avea valorile
exprimate in LEI, farda TVA. Devizul va constitui baza de negociere pentru incheierea
contractului de servicii de proiectare si executie cu castigatorul concursului. Lipsa
devizului va conduce la descalificare.

3.5. Predarea lucririlor se va face prin postd, pe adresa P-ta Victoriei nr. 3, 540026, Targu Mures,
sau direct la Registratura Primariei Municipiului Targu Mures, proiectele inregistrare se vor transporta
la sediul S.P.A.D.P., strada Koés Karoly, nr.1B, ulterior inregistrarii la Registratura Primariei
Municipiului (camera 13) introducandu-se intr-un plic/colet plansele de prezentare si celelalte piese
necesare conform temei, precum si un suport USB (stick de memorie), protejat de un ambalaj rezistent
la socuri, cuprinzand piesele scrise si desenate mentionate la punctul 3.4. de mai sus, dar si plicul
secretizat cuprinzand formularul de participare completat si stampilat, in conformitate cu prevederile
prezentului regulament.

Plicul sau coletul continand lucrarile, in cazul cd nu se vor depune direct la Registratura Primariei Targu
Mures, unde vor primi un numar de inregistrare, vor fi expediate prin posta pe adresa Promotorului, cu
confirmare de primire.

Data limitd la care se pot depune dosarele la registratura este conform Anexei nr. 6, punctul 5 — Calendarul
concursului. Aceleasi datd si ord limita vor trebui sa fie mentionate pe plicul/coletul expediat prin posta.

3.6. Un concurent poate depune un singur proiect in concurs, in conditiile prevdzute de prezentul
regulament.
Piesele predate in cadrul concursului nu se returneaza concurentilor.

3.7. Concurentii nu au dreptul de a contacta membrii juriului in legaturd cu indiferent orice problema
legatd de concurs. La randul lor, membrii juriului vor pastra discretia asupra deliberarilor.

3.8. Comunicarea rezultatelor concursului se va face pe pagina de internet a municipiului:
www.tirgumures.ro , in conformitate cu calendarul de desfasurare a concursului.

3.9. Juriul concursului isi asuma intreaga responsabilitate asupra alegerii proiectelor castigatoare si are
obligatia de a evalua proiectele depuse potrivit Formularului de jurizare — Anexa nr. 5. La finalizarea
lucrarilor va intocmi procesul verbal de jurizare privind lucrarile si rezultatele Concursului.

3.10. Materialele predate devin proprietatea Promotorulu, care le poate folosi ca material documentar
sau le poate face publice in materialele de popularizare a concursului, materiale de presd, eventuale
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anchete publice sau alte asemenea actiuni, cu mentionarea numelor autorilor.

Prin participarea la concurs, odata cu semnarea formularului de participare, concurentii isi dau acordul
pentru utilizarea imaginilor si datelor din materialele de prezentare, prin tiparire sau publicare sub diverse
forme, precum si pentru expunerea acestora in public.

3.11. Calendarul concursului este prezentat in Anexa nr. 6.

4. ANONIMATUL LUCRARILOR
4.1. Pentru pastrarea anonimatului se va respecta regulamentul concursului.

4.2. Toate documentele proiectului, solicitate concurentilor (piese desenate si piese scrise) vor purta
un cod de identificare compus din sapte caractere: doua litere si cinci cifre Inscrise intr-un dreptunghi de
5x3 cm inscris in colful din dreapta sus al fiecarui document. Acest simbol va fi acoperit cu hartie neagra
netransparentd pe ambele fete ale planselor si pieselor scrise (dacd este cazul), prin lipire pe contur.
Aceiasi operatie va fi efectuata si pe coperta suportului USB (vezi punctul 3.5. al prezentului regulament).
Toate aceste documente, reprezentand documente de identificare, se vor inchide intr-un plic alb pe care
se va inscrie 1n colful din dreapta sus, intr-un dreptunghi de 5x3 cm, un cod de identificare compus din
sapte caractere: doud litere si cinci cifre, iar in coltul din dreapta jos inscrisul “PLIC DE
IDENTIFICARE”.

Documentatia de specialitate va confine:

- Prezentarea narativ — descriptiva a ideii $i motivatia alegerii atat a statuii si a soclului, cat si a
elementelor menite sd asigure perceptia vizuald pe timp de noapte. format A4

— Prezentarea devizului (drepturi de autor si costuri de realizare). format A4

— Capacitatea de incheiere a unui contract de servicii de proiectare. format A4

(se vor prezenta documente care demonstreazd capacitatea de proiectare si executie direct sau prin
incheierea unui contract cu terti; angajament ferm pentru incheierea unui contract de proiectare si
executie).

Fiecare pagina a partii scrise a documentatiei de specialitate va avea inscris in partea dreapta sus acelasi
cod de identificare cu cel inscris pe plicul de identificare.

Niciuna din piesele componente ale documentatiei de specialitate nu vor contine numele autorului
lucrarii.

4.3. Pentru identificarea participantilor acestia vor trimite Promotorului, ambalat in acelasi colet/tub
cu proiectul, un plic alb pe care se va aplica inscrisul “PLIC DE IDENTIFICARE” si va contine codul
de identificare, de data aceasta neacoperit, 0 coala de hartie alba pe care vor fi trecute numele
autorilor, colaboratorilor si calitatea lor.

Totodata, in plicul alb amintit mai sus, va fi introdusa o declaratie de autor, prin care elaboratorii
proiectului 1s1 asuma aceasta calitate, cat si angajamentul autorului statuii cd va realiza statuia in cazul n
care propunerea sa va fi aleasa pentru realizarea statuii.

4.4. Plicul de identificare, sigilat, se va introduce in coletul sau plicul in care se afla toate materialele
de concurs, plansele pe suport hartie si suportul USB (vezi punctul 3.5.).

4.5. La primirea coletelor/plicurilor, secretariatul concursului va inldtura ambalajul ce ar putea
conduce la identificarea participantilor. Proiectele vor primi un numar de concurs aleatoriu fatd de
numarul de ordine al inregistrarii la primire.

4.6. Plicurile ce contin identificarea concurentilor vor fi stranse de secretarul concursului, si
puse la dispozitia juriului numai dupa redactarea raportului acestuia, cand juriul trece la identificarea
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concurentilor.
5. VALORIFICAREA PROIECTELOR

5.1. Materialele predate de concurenti constituie proprietatea Promotorului si nu se returneaza. De
aceea, concurentii nu vor include in prezenarea proiectelor trimise, planse sau machete, pe care ar
dori sa le recupereze dupa jurizare.

5.2. Se va organiza o expozitie publicd, cu toate lucrarile inscrise in concurs.

5.3. Proiectul castigitor dd posibilitatea titularului sd primeascd, prin atribuire directd, comanda pentru
elaborarea proiectului de executie si adaptarea la teren a acestuia, pe amplasamentul concret.

5.4. Prin participarea la concurs si prin completarea, semnarea si expedierea formularului de
participare, concurentii confirmd acordul lor pentru prezentul regulament, cdruia urmeaza sa se
conformeze.

6. CRITERII DE EVALUARE SI SELECTIE
Criteriul de atribuire utilizat: Cel mai bun raport calitate-pret.

Factori de evaluare si ponderile acestora:
I. Factorul artistic - cultural si calitativ:
- 60 % din evaluarea finald (maxim 60 puncte)

1. Calitatea artistica si valoarea culturalid a ansamblului sculptural - 50% din evaluarea finala
(maxim 50 puncte)

Juriul va puncta cu maxim 50 puncte (P1) calitatea artistica si valoarea culturald a ansamblului
sculptural propus, tinand cont de:

a) Integrarea in spatiul urban al Pietei Teatrului
Integrarea se va analiza din punct de vedere al aspectelor care tin de concurent: amplasament,

scard - raport de marime fatd de obiectele din jur si fatd de fundal, forme, materiale, culori, texturi.

Pentru a demonstra integrarea din punct de vedere al materialului/ materialelor din care se va
realiza monumentul si soclul, prezentarea acestuia va cuprinde si specificatii tehnice: materialul /
materialele din care se va realiza monumentul, culori, texturi.

b) Claritatea exprimarii artistice: coerenta solutiei propuse cu trasaturile fizice si de personalitate ale
scriitorului, cu timpul in care a trdit acesta.

c) Capacitatea de a transmite idei, principii, valori, emotii asociate cu personalitatea evocata.

d) Calitatea compozitiel si a designului.

e) Creativitatea, originalitatea lucrarii de arta.

2. Termen de realizare a obiectivului de investitie - 10% din evaluarea finald (maxim 10 puncte).

Cuprinde durata ofertatd pentru realizarea investitiei - punctaj maxim ce poate fi obtinut: 10
puncte (P2). Oferta cu durata cea mai mica de realizare asumat obtine 10 puncte. Pentru celelalte oferte,

punctajul se calculeaza astfel:
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P2 = (Tmin/Tof)x10, unde:
P2 = punctajul obtinut de catre oferta aflatd in evaluare;
Tmin = cea mai mica durata de realizare a ofertelor admisibile;

Tof = durata de realizare a ofertei aflata in evaluare.

II. Factorul pret:
- 40% din evaluarea finala (maxim 40 puncte)

Factorul pret are o pondere de 40% din totalul criteriului de atribuire, caruia 1i corespunde un
maximum de 40 puncte (P3), astfel:

Pentru cel mai scazut dintre preturile ofertelor admisibile se acordd punctajul maxim alocat factorului
de evaluare, respectiv 40 de puncte.

Pentru restul ofertelor admisibile, punctele se vor calcula utilizdnd urmatoarea formula:
Ppret = (Pret min/Pret oferta evaluata)x40, unde:

Ppret = punctajul obtinut de catre oferta aflata in evaluare;

Pret min= cel mai scazut dintre preturile ofertelor admisibile;

Pret oferta evaluata = pretul ofertei aflata n evaluare.

Punctajul final se va stabili dupd efectuarea mediei aritmetice a punctajelor acordate de catre
fiecare membru al juriului la fiecare factor de evaluare.

Avand 1n vedere faptul ca obiectivul concursului de idei este selectarea celei mai bune solutii
artistice pentru realizarea si amplasarea monumentului de for public, oferta care nu intruneste minim 80
de puncte in urma evaluarii, va fi declaratd neconformi. In cazul in care niciunul dintre concurenti nu
intruneste minimum 80 puncte, procedura de atribuire se va relua, in aceleasi conditii.

Nota:
Termenele de avizare nu intra in durata de executie. Ofertele care prezinta un termen de realizare a
monumentului de for public mai mare de 8 luni, vor fi declarate neconforme.

7. PREMII
In vederea stimularii participarii la concurs si creativitatii autorilor, se vor acorda premii pentru

locurile I, IT si III, n valoare totald de 100.000 lei, dupa cum urmeaza:

Premiul I - 85.000 lei*
Premiul I1 - 10.000 lei
Premiul III - 5.000 lei

Sumele cuvenite ca premii se impoziteaza potrivit Codului fiscal in vigoare.
Concursul de se va desfasura intr-o etapa.
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Decizia juriului privind desemnarea castigatorului este obligatorie pentru Promotor. In urma
acestui concurs, promotorul va contracta conform prevederilor legale elaborarea serviciilor de
proiectare, executie si asistenta tehnicd, cu titularul proiectului declarat castigator.

* Titularul proiectului declarat castigator va trebui sa intocmeasca si sa predea Municipiul Targu
Mures, proiectul D.T.A.C. si P.T. cu D.E., cat si toate documentele necesare obtinerii avizelor si
acordurilor in vederea obtinerii autorizatiei de construire. Doar plata taxelor pentru avize si acorduri va
fi suportata de catre Municipiul Targu Mures.

In cazul in care Promotorul nu ajunge si incheie contractul de servicii de executie cu castigatorul,
din motive care nu ii sunt imputabile, are dreptul sa invite, in vederea incheierii contractului, la procedura
de negociere fard publicarea prealabila a unui anunt de participare concurentii clasati pe urmatoarele
locuri, in ordinea descrescatoare stabilita de juriu.

8. PRELUCRAREA DATELOR CU CARACTER PERSONAL
Participantii inteleg ca Inscrierea si participarea la concurs presupune prelucrarea de date cu caracter

personal, Tn scopul desfasurarii concursului, acordarii premiilor si Indeplinirii obligatiilor prevazute de
lege in sarcina Promotorului.

Prin participarea la acest concurs, mai exact prin completarea formularului de inscriere se prezuma
luarea la cunostinta a regulamentului si consimtamantul participantului pentru procesarea datelor sale cu
caracter personal de catre Promotor.

Promotorul se angajeazd sa prelucreze datele cu caracter personal in conformitate cu prevederile
Regulamentului (UE) 2016/679 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea
datelor cu caracter personal si cu prevederile Legii nr. 190/2018.

9. LITIGII
In cazul unor potentiale conflicte aparute intre Promotor/Organizator si participantii la concurs, acestea

vor fi solutionate pe cale amiabild. Dacd nu este posibild solutionarea pe cale amiabild, partile implicate
vor Tnainta conflictele spre solutionare instantelor competente din Romania.

In cazul aparitii unor reclamatii/litigii din partea tertilor privind drepturile de autor si conexe aferente
proiectelor depuse la concurs, intreaga responsabilitate revine concurentului care a prezentat proiectul.

10. CONTESTAREA REZULTATELOR
Decizia Juriului privind rezultatele concursului de solutii poate fi contestatd conform prevederilor
legislatiei in vigoare.

11. ANULAREA CONCURSULUI
Anularea concursului de idei se poate face numai cu respectarea prevederilor art. 212 din Legea nr.

98/2016 privind achizitiile publice. In cazul anularii concursului, acesta se va reprograma in aceleasi
conditii.

12. DISPOZITII FINALE
Prin participarea la concurs si prin completarea, semnarea si expedierea formularului de participare,

concurentii confirma acordul lor pentru prezentul regulament, caruia urmeaza sa se conformeze.
Promotorul/organizatorul nu este responsabil in cazul in care un concurent desemnat castigitor nu poate
fi contactat datorita datelor de contact incorect completate/comunicate cu ocazia Inscrierii in concurs.
Regulamentul concursului este parte integranta a documentatiei de concurs si prin participarea la acest
concurs, participantii sunt de acord sa se conformeze prezentului Regulament.
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